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Wochenplan

Begrufung

Innovationswerkstatt

Rundgang
EinflUhrung AR

EinfUhrung Unity

Abendprogramm
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Unity + Vuforia Workflow

Android App

Konzeption / Umsetzung

Abendprogramm

Konzeption / Umsetzung

Umsetzung

Abendprogramm

Umsetzung

Abgabe Ergebnisse

Prasentation

Abreise
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Plattformunterstitzung unity
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ARCore
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Augmented Reality App fur Android
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# unity Account

# MicroSoft Account
Visual Studio

Assets
(Picture, 3D-Model, ===pp
Sound, Scripts)

unity Database
(Image Marker)
Asset Package

API-KEY

|mages VUforia

Upload Developer
Website

# vuforia Account

Android
SDK
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Install on any compatible
Android Devices
(File-Sharing)

APK

Android

Android Application
Package File

Device

WORKFLOW

UNITY AR-APP FOR ANDROID
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AR-Camp Zielsetzung

Umsetzung einer AR-Anwendung

- Erarbeiten einer Android-AR-Anwendung in Unity
- Einsatz von Vuforia Image Targets

AR-CAMP Erweiterung (gedruckter) statischer Inhalte

HO,&H&%TTULE - zusatzliches Bildmaterial

- Anzeigen von Videomaterial
- Integration von 3D-Objekten
- Einbinden von Animationen
- Interaktion

Gestaltung App und Interface
- lcon und Ul-Elemente

- Splash Screen (Startbildschirm)
- Credits
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